3.

4.

5.

Przedmiotowy System Oceniania z informatyki
obowiazujacy od roku szkolnego 2009/2010

(nowa podstawa programowa)

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW
Sprawdzian praktyczny przy komputerze po skonczonym dziale
Sprawdzian teoretyczny w formie testu z zadaniami otwartymi i zamkni¢tymi
Biezaca kontrola (wykonanie zadan przy komputerze), odpowiedz ustna
Praca domowa (teoretyczna badz praktyczna)

Zadania dodatkowe

Przedmiotem kontroli 1 oceny osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia jest:

e Postugiwanie si¢ terminologig informatyczng w opisie poje¢, srodkow 1 metod informatyki

e Przygotowanie stanowiska pracy wg zasad bezpieczenstwa i higieny pracy

e Organizacja pracy

e Praca z programem stosowanie odpowiednich metod, sposobéw wykonania 1 osiggania przewidywanych rezultatow

e Rozwigzywanie problemow — dobor wiasciwego narzedzia oraz dostosowania srodowiska programu do rozwigzywania zadan



8.
9.

¢ Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych

e Wspolpraca w grupie wkiad pracy ucznia

KONTRAKT Z UCZNIAMI
Ocenie podlegaja wszystkie wyzej wymienione formy aktywnosci ucznia
Sprawdziany przy komputerze i sprawdziany teoretyczne sg obowigzkowe, po  poprzedzone powtdrzeniem i zapowiedziane

Jezeli uczen z powodu nieobecno$ci usprawiedliwionej nie pisat sprawdzianu, zalicza go w innym terminie uzgodnionym z nauczycielem ( w
ciggu 2 tygodni od pojawienia si¢ w szkole)

W wypadku otrzymania z pracy klasowej oceny niedostatecznej uczen moze w ciagu dwoch tygodni od jego daty zaliczy¢ dang partig
materialu. W dzienniku obok oceny 1 otrzymuje oceng z zaliczenia

Sprawdziany teoretyczne ag zapowiedziane 1 moga obejmowac material 3 ostatnich lekcji
Uczniowie nieobecni na krotkich sprawdzianach sg odpytywani na najblizszej lekcji
Krotkie sprawdziany teoretyczne nie podlegaja poprawie

Uczen nie moze poprawiac¢ oceny niedostatecznej otrzymanej za brak pracy domowe;j

Uczen nie moze odpowiada¢ dodatkowo, by uzyska¢ wyzsza ocen¢ na koniec semestru, roku

10. Oceny wystawione przez nauczyciela sg jawne i uzasadnione

11. Uczeh ma prawo wgladu do swojej pracy 1 zapoznania si¢ z blgdami, ewentualne wyjasnienie ich przez nauczyciela



OCENA BIEZACA 1 JEJ KRYTERIA

Wypowiedzi ustne — oceniana jest zawarto$¢ rzeczowa, umiejetnos¢ formutowania mysli, stosowanie terminologii informatycznej, zgodnos¢ z
poziomem wymagan, umiejetnos¢ ilustrowania wypowiedzi poprzez wykorzystanie pomocy naukowych lub wykonanie wykresu, rysunku

Kryteria ocen:

Celujacy — odpowiedz wskazuje na szczegolne zainteresowanie przedmiotem, spetniajgc kryteria oceny bardzo dobrej, wykracza poza obowigzujacy
program nauczania, zawiera tresci pozaprogramowe — wlasne przemyslenia i oceny.

Bardzo dobry — odpowiedz wyczerpujaca zgodna z programem, swobodne operowanie faktami i dostrzeganie zwigzkow miedzy nimi

Dobry- odpowiedz zasadniczo samodzielna, zawiera wigkszo$¢ wymaganych tresci, poprawna pod wzgledem jezyka, nieliczne btedy, nie wyczerpuje
zagadnienia

Dostateczny- uczen zna najwazniejsze fakty, umie je zinterpretowac, odpowiedz odbywa si¢ przy niewielkiej pomocy nauczyciela, wystepuja nieliczne
btedy rzeczowe

Dopuszczajacy — niezbyt precyzyjne odpowiedzi na pytania nauczyciela, braki w wiadomosciach i umiejetnosciach, podaje nazwy zjawiska lub
procesu przy pomocy nauczyciela

Niedostateczny — nie potrafi rozwigza¢ zadan teoretycznych lub praktycznych o elementarnym stopniu trudno$ci nawet przy pomocy nauczyciela, ma
braki w wiadomosciach koniecznych.

Prace pisemne
e Sprawdziany sktadaja si¢ z kilku pytan; pytania s3 punktowane
e Prace klasowe zawieraja pytania w formie testu; testy zawieraja zadania zamknigte, otwarte, zadania z analiza danych, zadania z tekstem
wiodacym; zadania maja przyporzadkowang liczbe punktow.
Sprawdziany 1 prace klasowe, sg oceniane zgodnie z wymagana ilo$cig punktow na dang oceng. Progi procentowe poszczegodlnych ocen wg skali
punktowej (zgodnie z SSO);
o Celujacy — powyzej 100%

o Bardzo dobry —91 — 100 %
o Dobry—76 -90 %
o Dostateczny — 51 —75 %
o Dopuszczajacy — 35 50 %
o Niedostateczny — 0 — 34 %
Dla uczniéw z obnizonymi wymaganiami edukacyjnymi proponuje si¢ nastepujace progi procentowe:
o Bardzo dobry — 86 — 100%

o Dobry 71 —855



o Dostateczny — 46 — 70%

o Dopuszczajacy — 30 — 45%

o Niedostateczny 0 —29%
Prace domowe — ocenie podlegaja: pomystowos¢ rozwigzania, poprawnos$¢ rzeczowa, umiejetnos¢ prezentacji, zgodnos¢ z poziomem wymagan
Prace dlugoterminowe — przy ustaleniu oceny sa brane pod uwage: sposob zaplanowania, samodzielno$¢, warto$¢ merytoryczna, umiejetnosé
prezentacji wynikow, oryginalnos¢
1 pomystowos$¢, estetyka wykonania, kompletno$¢, mozliwos$ci ucznia.

WAZENIE OCEN Z informatyki

Wystawianie ocen semestralnych i koncowo rocznych bedzie opierato si¢ na wazeniu ocen.

Kazda ocena otrzymana przez ucznia ma swoja wage punktowa. Oceny sg podzielone na sze$¢ kategorii:
1. Oceny otrzymane ze sprawdzianow praktycznych maja wage 5 punktow

2. Oceny otrzymane ze sprawdzianow teoretycznych maja wage 4 punktéw
3. Oceny za prace na lekcji maja wage 2 punktow
4. Oceny za prowadzone zadania domowe maja wage 1 punktow
5. Oceny za zadania dodatkowe maja wage 2 punktu
6. Ocena za | semestr ma wagg oceny wyliczonej
Wystawianie oceny semestralnej i koncowo rocznej odbywa si¢ wedlug podanej ponize;j tabeli:
Ocena Uczen
semestralna/ Przedzial punktowy c oy . . .
KoRCoOWOroczna posiadajacy opini¢ Poradni
Niedostateczny O0-1,60 0-1,25
Dopuszczajacy 1,61 —2,54 1,26 — 2,25
Dostateczny 2,55-3,79 2,26 —3,33
Dobry 3,80 —4,54 3,34 —-4,25
Bardzo dobry 4,55-5,29 426-5
Celujaca Powyzej 5,29 Powyzej 5,00




Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

I rok nauki

1. Budowa i zastosowanie komputera [8 godz.]

Wymagania programowe na:

. Liczba
Lp. Temat lekcji .
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Regulamin - wyjasnia potrzebe |- zna tematyke zaje¢ | - wymienia wybrane |- stosuje si¢ do zasad |- stosuje wybrane | - nie stosuje si¢ do
szkolnej pracowni poznawania do realizacji w zagadnienia, ktore  |regulaminu szkolnej |zasady wlasciwego | regulaminu
komputerowej. poszczegdlnych danym roku beda realizowane na |pracowni zachowywania si¢ | pracowni
Przedmiotowy tresci szkolnym; informatyce; komputerowe;. W pracowni komputerowej;
system oceniania programowych na komputerowej.
. .. . . - zna przedmiotowy |- zna wybrane - nie zna kryteriow
1.1. |wiadomosci i 1 |informatyce; P Hotowy WY zna Kyt
o .. L. system oceniania w | zatoZenia oceniania z
umiejetnosci . . . .
., - zna kryteria zakresie przedmiotowego przedmiotu;
uczniéw w . . . o
. oceniania z informatyki. systemu oceniania. ) .
zakresie przedmiotu - nie zna tematyki
informatyki. Informatyka. zajeé, ktora bedzie
realizowana na
informatyce.
7Znaczenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
komputera we . . . o .
P} 1 - wymienia cechy - dostrzega potrzebe | - wymienia - wie, do jakich prac |- dostrzega - nie potrafi
wspotczesn . . S L S
1.2. , p . v oprogramowania stosowania dziedziny zycia, w | wykorzystuje si¢ potrzebe wymieni¢ zadnych
Swiecie. , . o
komputerowego komputera oraz ktorych komputer komputery. stosowania dziedzin, w




majace wptyw na odpowiedniego peini wazng rolg; komputerow. ktorych komputer
szersze oprogramowania do o znalazt
zastosowanie wykonywania i z,na dz1e§z1ny, w zastosowanie;
komputerow; réznorodnych ktérych nie o ]
. ‘ czynnosci z zakresu wykorzystuje si¢ - nie dostrzega
- wypow1.ac.13 signa | yssnyeh dziedzin. komputera. potrzeby
temat roli, jaka powszechnego
moze petic stosowania
komputer w komputerdw.
przysztosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- zna i wyjasnia - zZna pojecia - wie na jakie - wypowiada si¢ na |- wymienia kilka | - nie potrafi
pojecia zwigzane z lnfoznmzagzka,. dz1;edz1ny zycia temat informatyki; | zastosowan wyjasni¢, co to jest
) przetwarzanie wplywa rozwoj , . .
Coto iost tematem; informacji; komputeryzacji; - wymienia komputerdw. informatyka;
Jjes cnia dl - wyjasnia i - wymienia : . ) )
i i - wyjasnia, dlaczego . .. zastosowania - nie rozumie
informatyka i WY . £9 | uzasadnia do czego |zagrozenia " ki trzeh )
iaki rozwo . . . . informatyki. otrzeby rozwoju
1.3. |jakie sg aspekty . Jt . moze w przysztosci | wynikajace z Y E ty o
iei iu? omputeryzacji i S . omputeryzacji.
J€j rozwoju: ) puteryzacj doprowadzi¢ rozwoju puteryzad
Internetu - ..
) upowszechnienie komputeryzacji.
pozytywnie ,
) .. | komputerow.
wplywajg na rozwoj
panstw i
spoteczenstw.
Na czym polega Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
reprezentow.ame ! - wyjasnia, na czym |- wymienia cyfry - zna pojecie kod - rozumie, ze - wie, ze komputer | - nie rozumie, na
1.4 przetwar?fame polega niezbedne do binarny; komputer przetwarza czym polega
" | informacji przez . . .
. h przetwarzanie komputerowe;j ) przetwarza dane na | wprowadzane przetwarzanie
cztowieka i danych na jezyk reprezentacji liczb; | - W& ¢4ym zrozumiaty dla dane. danych na

komputer?

zrozumiaty dla

charakteryzuje si¢

zrozumialy jezyk




komputera; - rozumie i wyjasnia | system dziesietny, a | siebie kod. dla komputera.
pojecie kod binarny; | czym dwodjkowy.

- wie, w jakiej

postaci dane - potrafi przelicza¢

zrozumiate sg dla liczby z systemu

komputera; dziesig¢tnego na
binarny i odwrotnie.

- wie, co to jest kod

ASCII.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- uzasadnia, na

- wyjasnia, jak

- wie, w jaki sposob

- rozumie, ze nalezy

- zna wybrane

- nie dostrzega

czym polega prawidtowo dbac o sprzet dbac o higiene zasady dotyczace | potrzeby
higiena pracy z zorganizowac komputerowy; pracy z bezpiecznej pracy | zachowania
komputerem; stanowisko ) komputerem. z komputerem. bezpieczenstwa
o komputerowe; - rozumue, na czym podczas pracy z
Bezpieczna i - wyjasnia, na co ma polega komputerem;
higieniczna praca wplyw - wie, jakim bezpieczenstwo
1.5, |, komputerem. czestotliwose znakiem opatrzone | pracy z - nie przestrzega
od$wiezania ekranu; | s urzadzenia komputerem; zasad BHP.
L elektryczne o
- Wyjasnia pojecie | gnotnigiace normy | - Wies jak
syndromu RSI bezpieczehstwa; prawidtowo
o przechowywac
- wyjasnia, do czego | _ jednostke no$niki informacji.
stuzq urzqdzenia czestotliwoscei.
UPS.
Prawo autorskie. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zagadnienia . . . . . .
etyczne i prawne - uz?tsadma’l’ - zna po.] (—;c1.a: pr?wo - rozumie potrzebg |- wie, na czym - rzadko - nie rozumie
1.6. Zwigzane z komecznosc. ‘ autorskie, licencja, | prawnej o?hrony polega - przestrzega potrzeby .
ochrong poszanowania i piractwo tworczosci; poszanowanie wybranych zasad | przestrzegania
.. ochrony komputerowe; wlasnosci innych dotyczacych prawa autorskiego;
wlasnosci - przestrzega zasad




intelektualne;. wytworczoscei - rozroznia i omawia | prawa autorskiego; | osob; poszanowania - nie przestrzega
innych oséb; rodzaje licencji; wlasnosci zasad zwigzanych
- podaje nazwy - dostrzega potrzebg | ;01 ektualnej 2 ochrona
- wie, jak zgodnie z |- wymienia, jakie roznych licenc;ji; ochrony innych 0sob. whasnosci
prawem mozna wytwory ludzkiej o wytworczosci intelektualne;.
korzystac z dziatalnos$ci } .w1e, jak oznac.za innych.
oprogramowania. podlegaja ochronie | 519 wytwory objete
prawnej; ochrong prawng.
- wie, od kiedy w
Polsce obowigzuje
prawo autorskie.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- zna i wyjasnia - wie, do czego - potrafi wymieni¢ |- wypowiada si¢ na |- wymienia kilka | - nie potrafi
pojecia: pecet, niezbegdne sa elementy znajdujace | temat wybranych wybranych czeéci | wymieni¢ czesci
mikroprocesor, poszczegblne czesci | sie wewnatrz czesci wewnetrznych znajdujacych sie¢
karty rozszerzen, komputera; komputera; wewnetrznych komputera. wewnatrz
Jjednostki pamieci, - potrafi - wypowiada si¢ na | komputera. komputera;
Budowa dysk twardy; scharakteryzowa¢ | temat czesci L
komputera. - potrafi rodzaje pamieci; komputera; - nie wie, Jak.1e jest
L.7. scharakteryzowa¢ - wymienia - wie, jakie sa przez’naczeme .
elementy budowy | jednostki pamieci | rodzaje pamigci; okreslonych czesci
komputera oraz komputera i okrela |- Wymienia rodzaje wewnegtrznych
opisuje ich ich wielkosci; nosnikow komputera.
przeznaczenie. - zna rodzaje i informacji.
zastosowanie
no$nikow
informacji.
Urzadzenia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.8. |shuzace do
komunikowania - potrafi - omawia - rozumie, w jakim | - potrafi wymieni¢ |- wie, jakie jest - nie rozumie, na




si¢ z scharakteryzowa¢, |przeznaczenie celu nalezy elementy znajdujace | przeznaczenie czym polega
uzytkownikiem. na czym polega urzadzen podiaczy¢ si¢ poza obudowa niektorych przygotowanie
Przygotowanie komunikowanie si¢ | znajdujacych si¢ urzadzenia komputera; urzadzen zestawu
zestawu uzytkownika z poza obudowg zewngtrzne do . . znajdujacych sie¢ | komputerowego
komputerowego komputerem; komputera; komputera; - Wyp wada SItha poza obudowa do pracy;
- .. temat wybranyc
do pracy. - za pojecia: - wie jak potaczy¢ : y Y komputera. . ,
i - wie, na czym urzadzen - nie zna urzadzen
sterownik, elementy zestawu; . .
. ., .. polega zewnetrznych do komunikowania
rozdzielczosc¢; - Zna pojecia: . . .
) przygotowanie komputera. si¢ uzytkownika z
feci monitor CRY, zestawu komputerem
- zna pojeeia PS/2, | o LCD, port, o vesodo p .
COM. USB, Reset, Power. p &
pracy.
2. System operacyjny [5 godz.]
Wymagania programowe
Liczb
Lp. Temat lekcji 1z .a
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Systemy - zna i wyjasnia pojecie | - zna pojecia: - zna podstawowe |- wymienia dowolne | - umie wlaczy¢ i - nie zna pojecia
operacyjne. system operacyjny; ikona, skrot, funkcje systemu | programy wylaczy¢ komputer; | system operacyjny;
Okna w . aplzkc’zqa, pasek operacyjnego; komputerowe; - . .
2.1. . 1 - wie skad si¢ biorg zadan, panel lad b - otwiera i zamyka | - nie umie wyjasnic¢,
Windows. . P ;o - przeglada zasoby . . L
Pulbit. ik programy w systemie; Sterowania, systemu (nalezy |- umie uruchomi¢ | okna; jakie jest
ulp.1 > oY o - wie, jakie zwroci¢ uwage, wskazane programy przeznaczenie
pulpitu. - r0.21’1rr'11’e i potfaﬁ programy aby ucz. nie za pomocg - Z pomoca systemu
wyjasnic pojecie wspotdziataja z | zmieniali przycisku Start; uruchamia wskazane | ;o1 cvineo oraz
instalacja programu, systemem ustawien




oprogramowanie; Windows; systemowych); - przeglada zasoby. oprogramowania;
- wie, jakich zasad - zna sposéb - otwiera kolejny | 72WartosC olaa Moy - nie podejmuje

.’J , tworzenia program, plik lub | komputer . poae] . J ]
nalezy prze.strzegac w' skrotow do folder (Komputer); zadnych d21a1.an w
przypadku instalowania | programu; (minimalizuje i celu uruchomienia

o . . | - wskazuje pliki i likacji.
nowego . - wie, jak zmienié przywraca okna); \fxg?d:zuj (eng 1k11 aplikacji
oprogramowania, wyglad pulpitu; | - potrafi nazwac Y
pulpicie, w
. Y elementy okna .

- stosuje w praktyce - potrafi zmieni¢ ) folderze Moje
- . ean- programu; dok /

rozne uktady okien; wyglad ikon; okumenty).

. - otwiera i
o - rozumie lada Panel
- potrafi wymieni¢ inne pojecie: sciezka przeglada .ane
systemy operacyjne. dostepu. sterowania,
- wie, jak korzystac
z Pomocy
programu.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- charakteryzuje - rozumie pojgcie: |- tworzy foldery, - potrafi wycinac, - Z pomoca - nie podejmuje
pojecia: plik, folder, rozszerzenie nadaje oraz wklejac i wykonuje niektére | zadnych dziatan na
rozszerzenie pliku; pliku; zmienia ich kopiowac¢ pliki i czynnosci, na plikach i folderach.

. I nazwy; foldery; ’
- r0zpoznaje - wie, jak przyktad
rozszerzenia plikow i utworzy¢ - potrafi zapisaé - wie, do czego kopiowanie,
Podstawowe przypisuje im strukture plik (np. na stuzy Kosz. wklejanie,
29 op.eraCJe. na programy; folderow w - przyk%gdme . przenoszenie plikéw
plikach i - wie. w iaki b folderze Moje notatnika, otwartej . )
, W jaki sposé . . : i folderow.
folderach. mozna sprawdzié dokumenty 1 rozpoczgtej gry);
VR (Dokumenty); . .
wiasciwosci danego - wie, w jaki
pliku (ze zwrdoceniem |- otwiera sposob odzyskac
uwagi na rozszerzenie | Eksplorator skasowany plik.
pliku i jego wielkos¢).| Windows i
tworzy w nim
strukture

folderow.




Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia, na czym - wymienia - uzasadnia, kiedy |- wie, w jakim celu |- z pomoca - nie rozumie
polega zarzadzanie popularne formaty | niezbedne jest nalezy dbac o porzadkuje zasoby | potrzeby
danymi; kompres;ji (ZIP, pakowanie plikow; | porzadek na dysku; |systemu. porzadkowania
RAR) i wymienia danych;
- wyjasnia pojecia: programy nadajace |~ umie postuzy¢ sie¢ |- umie porzadkowaé
kompresja danych, i odczytujace takie wybranym zasoby systemu. - nie wie, na czym
dekompresja, rozszerzenia programem do polega pakowanie i
da Had plikow; pakowania i rozpakowywanie
- poddje przyxiady rozpakowywania plikow.
. aplikacji stuzacych do | _ wie, do czego plikow.
Zarzadzanie zarzadzania danymi, stuzy Eksplorator
danymi. L L g Windows;
2.3. | Kompresja i - Wyjasma, na czym
dekompresja polega kompresja - wypowiada sig
danych. Jakosciowa, ana czym | o 40000
kompresja ilosciowa; standardowego
o . menedzera plikow,
- wyjasnia, w jaki R
. jakim jest
sposdb wbudowane
. Eksplorator
mechanizmy systemu )
Windows (XP, Vista) Windows.
umozliwiaja kompresje
i dekompresje plikow
bez uzycia
dodatkowych
programow.
L, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje plikow.
A‘Frybuty - wyjas$nia, dlaczego - stosuje do - rozpoznaje ikony i |- wie jak sprawdzi¢ |- z pomocg - nie wie, jak
2.4. | plikéw. o nieumiej¢tna zmiana odszukiwania faczy je z wlasciwosci plikow | odszukuje pliki i odszukiwa¢ pliki i
W‘yszuk.lwame rozszerzenia danego plikow znaki aplikacjami i folderow. foldery. foldery w systemie;
plikow i pliku moze wieloznaczne: *, ?; | nadajacymi im




folderow uniemozliwi¢ jego - potrafi odszuka¢ | okreslony wyglad. - nie zna rodzajow
W systemie. otwarcie w danym zaginiony w plikow;
programie; systemie plik lub
folder. - nie podejmuje
- wymienia rodzaje zadnych dziatan
plikow i przypisuje im zmierzajacych do
programy, w ktorych odszukania plikow
zostaly utworzone; lub folderow.
- wie, w jaki sposob
odszuka¢ okreslony
plik lub folder.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia i uzasadnia |- zna pojgcie wirus | - wyjasnia, na czym |- wie, co to jest - Z pomocg - nie wie dlaczego
potrzebe ochrony komputerowy, polega dziatanie wirus komputerowy. | wyjasnia, co to jest |nalezy stosowac
Ochrona przed antywirusowe;j. program programow wirus komputerowy. | ochrong
wirusami antywirusowy, antywirusowych. antywirusows.
2.5. . uso
komputerowymi baza wirusow,
kwarantanna,
- wie, w jaki
sposob uchronic¢
komputer przed
wirusami.
3. Podstawy grafiki [3 godz.]
Wymagania programowe
Liczb
Lp. Temat lekcji ez ] 2
godzin 6 5 4 3 2 1




Narzedzia i
polecenia aplikacji
Paint. Optymalne

Uczen:

- zna kilka
programéw
graficznych i
potrafi si¢ nimi
postugiwac;

Uczen:

- uzywa
wszystkich
narzedzi programu
graficznego Paint;

- ustala atrybuty

Uczen:

- uzywa wielu
narzedzi programu
graficznego Paint;

- stosuje i zmienia
kolory pierwszo i

Uczen:

- zna podstawowe
polecenia aplikacji
Paint.

Uczen:

- Z pomoca
postuguje sie

programem Paint.

Uczen:

- nie podejmuje
zadnych dziatah w
programie Paint.

3.1 wykorzystywanic - wypowiada si’q na | rysunku; drugoplanowe.
mozliwosei temat programow o
graficznych. - potrafi okreslac¢
programu. grubos¢ i ksztatt
sladu dla
wybranych
narzedzi
programu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- stosuje podczas - stosuje rozne - tworzy okres$long | - postuguje si¢ - Z pomocg - nie podejmuje
pracy narzedzia kompozycje w podstawowymi postuguje sie zadnych dziatan w
zaawansowane programu Paint; programie Paint; narzedziami programem Paint. programie Paint.
narzedzia aplikacji aplikacji Paint.
Paint. - wie, jak - umie zapisac swoj
35 Tworzymy logo uruchomi¢ pasek | rysunek oraz
| szkoly. narzedzi dopisywa¢ do niego
tekstowych; zmiany.

- wie, jak tworzy¢
napisy w obszarze
rysunku;

- umie zmieniaé
atrybuty czcionki;




- optymalnie
wykorzystuje
mozliwosci
programu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wlasciwie dobiera | - potrafi - stosuje podczas - postuguje sie - Z pomocg - nie podejmuje
Projektujemy kartke narzgdzia dla zaprojektowac i pracy rozne podstawowymi postuguje sie zadnych dziatan w
okolicznosciowa uzyskania wykonac¢ kartke narzedzia aplikacji | narzedziami programem Paint. programie Paint.
3.3. ($wiateczna) 1 odpowiednich okoliczno$ciowa; | Paint. aplikacji Paint.
efektow na
rysunku; - dba o estetyke i
umiar w swojej
pracy.
4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]
Wymagania programowe
Liczb
Lp. Temat lekcji ez ] 2
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia - zna i rozumie - rozréznia i nazywa | - wie, jak zapisa¢ - potrafi uruchomi¢ |- nie zna i nie
przeznaczenie pojecia: dokument, |elementy okna dokument tekstowy |i zamkna¢ edytor stosuje zasad
Edytor tekstu. - poszczegdlnych | akapit, wiersz; programu; oraz jak zamkngé tekstu; poprawnego pisania
4.1 wprowadzenie. 1 elementow okna okno programu; tekstow.
1| Zasady pracy programu do - wie, jakie paski - rozpoznaje ikong - Z pomoc3 stosuje
edytorem tekstu. edycji tekstow; narzgdzi znajduja dokumentu - wie, do czego stuza | wybrane zasady

- Zna rozszerzenia
plikow

sie¢ w edytorze
tekstu;

- zna kilka skrotow

zapisanego w
programie Word;

- wie, co to jest

przyciski:
Minimalizuj,
Maksymalizuj,

poprawnego pisania
tekstow.




4.2.

Edycja tekstu.
Atrybuty czcionki.
Akapity.

dokumentow usprawniajacych obszar roboczy;- Zamknij.
tekstowych; prace w edytorze umie zapisac
_ ) tekstu; dokument tekstowy
- Zna 1 stosuje i dopisa¢ do niego
zasady - zna rodzaje Zmiany.
poprawnego kursorow w
pisania tekstu. edytorze tekstu;
- zna zasady
poprawnego pisania
tekstu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- stosuje rézne - zna i rozumie - zZna - umie otworzy¢ - wpisuje tekst do - nie wie, co to jest
ustawienia strony, | pojecie akapit; najpopularniejsze zapisany w pliku otwartego redagowanie i
roézne wielkos$ci o czcionki. dokument tekstowy; | dokumentu formatowanie
marginesow; - stosuje rozne tekstowego. tekstu;

- wie, jak okresla¢
odstepy miedzy
akapitami;

- dzieli tekst na
akapity.

rodzaje wyréwnania
wzgledem
marginesow;

- umie wskazaé
akapity w tekstach
oraz wyjasni¢, po
czym je poznac;

- wie, na czym
polega
formatowanie
tekstu;

- wyjasnia, czym si¢
ro6zni redagowanie
dokumentu od

- umie zmienic
rodzaj i rozmiar
czcionki;

- umie przetaczaé
si¢ pomiedzy
otwartymi oknami
dokumentow
tekstowych,
minimalizowaé je,
przywracac,
przemieszczaé si¢ w
dokumencie.

- Z pomoca
formatuje tekst.

- nie podejmuje
zadnych prac w
dokumencie
tekstowym.




formatowania.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- umie - potrafi wstawiaé - tworzy w - uzupelnia danymi |- z pomoca wstawia | - nie potrafi
formatowac do tekstu symbole; | dokumencie komorki tabeli; symbole i proste wstawia¢ symboli
symbole - potrafi wykona¢ | tekstowym tabele; o tabele do do tekstu;
4.3 o SymbOI'i wstawione do do tabeli rozne - stosuje ;strtl:ll\fflilcl)i kc()ﬁog dokumentu nie umie wstawic
>+ | do tekstu. Tworzenie tekstu; obramowania; cieniowanie Y . tekstowego.
tabel. . , , tekstu symboli. do dokumentu
- wstawia i komorek tabeli. tekstoweso nawet
modyfikuje tabele . g .
. prostej tabeli.
oraz wstawione w
komorkach
elementy.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wie, co to jest - korzysta z réznych | - okresla cel - Zz pomocg stosuje | - z pomocg wpisuje | - nie podejmuje
sekcjaijak ja narzedzi edytora projektu i zadania | tabulatory. tekst w kolumny. zadnych prac w
Realizacja projektu: stosowac w tekstu; czastkowe; edytorze tekstu.
»Iworzymy gazetke praktyce; romadzi - poprawnie wpisuje
klasowa”. - rozroznia i 8 S i formatuje teksty i
4.4, . R materialy i
Kolumny i stosuje rozne .. obrazy.
) opracowuje je;
tabulatory. rodzaje o
tabulatorow; - dzieli tekst na
) kolumny.
- modyfikuje y
kolumny i
tabulatory.
Ciag dalszy projektu Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- laczenie tekstu z _ ) o ) ] ' ] )
4.5. | grafika - wstawia pola - wstawia ozdobne |- wie, jak korzysta¢ |- wstawia do tekstu |-z pomocg wstawia |- nie umie wstawiac¢

nagltowek i stopka,
numerowanie stron,

tekstowe,
przemieszcza je i

napisy WordArt i je
formatuje;

z galerii ClipArt;

- potrafi wstawi¢ do

obrazy;

- Z pomocg wstawia

obrazy do tekstu.

do tekstu zadnych
obiektow oraz ich




wydruk. formatuje; - potrafi umies$ci¢ w | dokumentu napisy do naglowka formatowac.
- potrafi tekscie autoksztatty; | nagtowek i stopke |1 stopki.
formatowac - wie, jak wypelni¢ | oraz wstawi¢ w nich
wstawione obrazy | kolorem autoksztalt; okreslone napisy;
i obiekty; - wypelnia kolorem |- dba o estetyke
- umie zastosowac | pola tekstowe, swojc] pracy,
numeracje stron; | zmienia ich - wie jak
o obramowanie, wydrukowac caty
- wie jak stosuje do nich cien; | dokument.
zmodyfikowac ) .,
numeracje stron, | umie sprawdzi¢ w
" | dokumencie
pisownig¢;
- umie wydrukowa¢
wybrane strony
dokumentu.
5. Multimedia [3 godz.]
Wymagania programowe
Liczba
Lp. Temat lekcji .
godzin 6 5 4 3 1




5.1.

Formy prezentacji w
internecie.

Uczen:

- wyjasnia, na czym

Uczen:

- zna 1 rozumie

Uczen:

- potrafi korzystac z

Uczen:

- umie uruchomié

Uczen:

Uczen:

5.2.
5.3.

Multimedialne - z pomocy korzysta | - nie umie korzysta¢
programy polega pojecia: multimedialnego program Z programow z multimedialnych
edukacyjne. Praca z aktywizujacy multimedia i programu edukacyjny; multimedialnych. programow.
programem charakter multimedialne edukacyjnego;
edukacyjnym. multimedialnych | programy cafi odspulad - g poilo.ca, §
Pobieranie informacji programow edukacyjne; - llzro r;l 10 SZ}l @c o szu uje wskazane
2 rézmych zrodet. edukacyjnych; o okres on.e trescit w tresci.
Encyklopedie - WyJ‘a?,m.a,. co program.le ‘
. ’ - dostrzega umozliwiajg edukacyjnym;
internet. potrzebe multimedia;
stosowania - wie, jak korzystaé
multimediow; - umie pobrac z encyklopedii i
okreslone tresci z | stownikow.
- dostrzega programu;
interaktywnos¢
internetu i - potrafi pobiera¢
programow informacje z
edukacyjnych. roznych zrodet;
- zna r6zne formy
prezentacji w
internecie.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Programy i narz¢dzia - zna i wymienia - wie jak pracowa¢ | - zna budowg okna - Z pomocy - Z pomoca - nie potrafi

do przekazu
multimedialnego.
Praca z programem
Windows Movie
Maker.

narzedzia i
programy stuza do
multimedialnego
przekazu;

- umie dodawaé w
programie przejscia i
efekty;

- wie jak dokonac

Z programem
Windows Movie
Maker;

- umie importowac do
programu
multimedia: obrazy,
filmiki, zdjgcia,
wideo;

programu Windows
Movie Maker;

- potrafi korzystaé z
pomocy programu;

- wie jak
wykorzystac zdjecia
z whasnych kolekcji.

postuguje si¢
programem
Windows Movie
Maker.

postuguje sie
kilkoma opcjami
programu Windows
Movie Maker.

postugiwac si¢
programem
Windows Movie
Maker.




zmiany czasu
trwania przej$¢;

- potrafi zapisaé
projekt.

- umie dodawac
muzyke;

- umie dodawacé
napisy i tytuly;

- wie jak
publikowa¢ film.

6. Internet i sieci [3 godz.]

Wymagania programowe

. Liczba
Lp. Temat lekcji ]
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wymienia - Zna pojecia: - wie, jaka siecia jest | - podaje przyktady |- rozpoznaje adres |- nie umie
L sktadniki niezbgdne | Internet, topologia | internet; adresow internetowy; wyjasnié, co to jest
Sieci komputerowe. o o . . .
R do budowy sieci; sieci, protokot _ ) internetowych; ) ) internet;
ROdZ&Je' s1ecl, o sieciowy, - Wle, co jest . - wie, co to jest .
topologie, protokoty - wie, jakie sg wyszukiwarka niezbedne do - wie, do czego stuzy | internet. - nie potrafi podaé
tr'an.smisji danych w rodzaje sieci, katalog stron WWW, polaczenia si¢ z przegladarka przyktadow
sieciach. o portal; internetem,; internetowa. adresOw
6.1. | Internet jako sie 1 - Wyjasnia, na czym ' internetowych;
rozlegla polegaico - wymienia i - podaje przyktady
WAN. umozliwia praca w charakteryzuje portali - nie wie, co to jest
Praca w sieci sieci lokalnej; internetowych. sie¢ lokalna.

lokalnej i globalne;.

- wyjasnia, kiedy
mozliwe jest
wspotuzytkowanie
zasoboOw, na
przyktad plikow,

topologie sieci;

- wie, w jaki sposob
moga by¢ potaczone
komputery;

- wyjas$nia, co to jest




programow, adres IP komputera;
drukarek
sieciowych, - nazywa elementy
skanera. §kiadowe adresu
Internetowego;
- wymienia cechy
charakterystyczne
dla portalu
internetowego.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- uzasadnia, jakie sg | - doktadnie - wymienia korzys$ci |- wie, na czym - Z pomocg - nie wie, jak
pozytywne i wymienia zasady wynikajace z polega rozmowa w | wypowiada si¢ na zachowad
negatywne skutki | zapewniajace korzystania z sieci; temat korzysci bezpieczenstwo w
Z ia z zpieczenstwo w i u; wynikaj z ieci;
korzystania bezpieczenstwo internet _ ikajacych sieci
Jak zachowaé internetu; sieci; - Wie, ze sg korzystania z
) ) - wymienia ozytywne 1 . - nie dostrzega
bezpieczenstwo ., ) y o pozyty ) internetu. o g
, - potrafi uzasadni¢, |- zna i przestrzega zagrozenia negatywne skutki zagrozen
podczas rozmow w . o . o
eci? 7 . dlaczego nalezy podstawowe zasady | wynikajace z korzystania z wynikajace z
sieci? Zagrozenia i , . . .
6.2. , . 8 oo zachowac dotyczace korzystania z internetu. korzystania z
korzysci wynikajace vy . . .
. ostrozno$¢ podczas | zachowania Internetu. Internetu.
z korzystania z . . ,
) korzystania z bezpieczenstwa
Iinternetu. . ,
internetu. podczas rozmow w
sieci;
- wymienia
narzgdzia do
prowadzenia
rozmow w sieci.
Tworzenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
6.3 | dokumentu ' o o . _
- okresla 1 - potrafi uscisli¢ - wie, jak kopiowac, |- potrafi wyszuka¢ w |- z pomocag - nie potrafi

tekstowego na




podstawie uzasadnia, jakie poszukiwania wklejac i sieci okreslone wyszukuje odszukac
informacji z informacje z okreslonych tresci w | formatowac teksty | informacje. informacje na informacji w
internetu. internetu mozna sieci; wyszukane w stronach WWW, internecie;
Kopiowanie, kopiowac, internecie;
wklejanie i powiela, - tworzy dokument - nie podejmuje
formatowanie tekstu rozprowadzaé tekstowy na - wie, w jaki sposob zadnych dziatan
i obrazow. zgodnie 7 prawem podstawie informacji | skopiowac lub zmierzajacych do
autorskim. znalezionych w zapisac obraz z wykukania
internecie; wyszukanej strony okreslonych
WWW; informacji w sieci.
- wie, jak utworzy¢
dokument na - umie zapisac strong
podstawie informacji | WWW.
zaczerpnigtych z
sieci, aby nie
naruszy¢ prawa
autorskiego;
- formatuje
informacje i obrazy
pobrane z sieci.
7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym [4 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji LICZl_)a
godzin 6 5 4 3 2 1
Arkusz kalkulacyjny Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— podstawowe
7.1. | pojecia. 1 - tworzy w arkuszu | - zna elementy okna |- wie, do czego stuzy | - potrafi uruchomici |-z pomoca - nie potrafi

Budowa arkusza,
edycja danych,

tabele i je

arkusza

arkusz;

zamkng¢ arkusz

uruchamia i zamyka

wykona¢ zadnych
czynnosci w




7.2.

tworzenie tabel. formatuje; kalkulacyjnego; - wie, jak oznaczone | kalkulacyjny; arkusz kalkulacyjny; | arkuszu
sa kolumny a jak kalkulacyjnym.

- wie, do czego - zna pojecia: arkusz | yioec o Ao - potrafi wpisywa¢ |- z pomocg wpisuje
shuzy pasek kalkulacyjny, kalkulacyjnego: dane do arkusza. dane do arkusza.
formuty, komorka, zakres

o | komdrek, formuta, |- potrafi wpisywa¢
) w1‘e, Jakl? znak} pasek formuty, pole |dane do arkusza,
mozna WpISywac | g7y, modyfikowac je,
do arkusza; kasowacé:

o - wie jak zmienic
- WIS, ]al? Wyglqda nazwe danego - zapisuje efekty
fo.rnllu.la .1 gdzie arkusza. pracy i dopisuje do
miescl sig w nich zmiany.
arkuszu oraz jak ja
zmodyfikowac.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia, na czym | - wyjasnia i - poprawnie zaznacza | - wprowadza dane do | - wprowadza dane do | - nie wie, co to

Rozwigzywanie
zadan
problemowych w
arkuszu
kalkulacyjnym.
Adresowanie
wzgledne.

polega kopiowanie
formut i rozumie
celowosc tej
CZynnosci;

- wyjasnia
mechanizm
adresowania
wzglednego;

- r6znymi
sposobami
modyfikuje i usuwa
dane z arkusza.

rozroéznia pojecia:
komorka, zakres
komorek,
adresowanie
wzgledne,
kopiowanie formut;

- wie, jak wyglada
niemieszczacy sie
zapis w komorce;

- umie formatowac
dane arkusza
(okresla¢ format
liczb, wyréwnanie,

okreslone kolumny,
wiersze, zakres
komorek;

- potrafi poszerzac
kolumny i wiersze;

- poprawnie tworzy
formuty.

arkusza i z pomocg
stosuje adresowanie
wzgledne w arkuszu.

arkusza i z pomoca
wpisuje formuty.

jest adresowanie
wzgledne;

- nie podejmuje
prac w arkuszu
kalkulacyjnym.




atrybuty czcionki);

- wie, na czym
polega adresowanie
wzgledne.

Uczen:

- stosuje w
obliczeniach
tworcze
rozwigzania z

Uczen:

- potrafi formatowac
komorki arkusza;

- wie, na czym
polega stosowanie w

Uczen:

- wie jak wprowadzac
poprawki do danych
wpisanych w
arkuszu,

Uczen:

- Z pomoca stosuje
adresowanie
wzgledne,
bezwzgledne i

Uczen:

- Z pomocg
rozwiazuje proste
zadania w arkuszu.

Uczen:

- nie umie
rozwigza¢ nawet
najprostszych
zadan w arkuszu

Rozwiazywanie w wykorzystaniem ) o mieszane w arkuszu kalkulacyjnym.
arkuszu zadadi adresowania arkuszu adresowania | - kc.)pu-lje, usuwa, kalkulacyjnym.
zakresu réznych wzglednego, wzglednego, . zmlema. dane w
przedmiotow z bezwzglednego i bézwzglqdnego i arkuszu;
, . ) mieszanego;
7.3. | zastosowaniem mieszanego, - wykorzystuje arkusz
adresowania - samodzielnie - stosuje w do réznego rodzaju
wzglednego, stosuje w obliczeniach obliczen.
bezwzglednego i . . i
: gledneg obliczeniach adresowanie
mieszancgo. funkcje Wzglqdne’
matematyczne, be.zwzgle;dne !
logiczne mieszane;
statystyczne, - rozwiazuje zadania
procentowe. za pomocg arkusza
kalkulacyjnego.
Podstawy tworzenia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
74 wykresow w - wyjasnia, jakie - wie, na czym - rozroznia rodzaje - wstawia wykresy |- z pomoca wstawia | - nie umie
4. |arkuszu ) wykresy stosuje si¢ | polega tworzenie wykresow; do wszystkich wykresy do arkusza | wstawia¢
kalkulacyjnym. do poréwnania wykresow w danych ujetych w kalkulacyjnego. wykresow w
Formatowanie - tworzy wykresy do

wynikow lub

arkuszu

tabeli arkusza

arkuszu




danych wykresu. prezentacji danych; | kalkulacyjnym; wskazanych danych | kalkulacyjnego. kalkulacyjnym.
lub wynikow ujetych
- wie, na czym - samodzielnie w tabeli arkusza
polega zmiana tworzy wykresy do kalkulacyjnego.
danych w tabeli tabeli arkusza
arkusza i jakie to kalkulacyjnego;
ma znaczenie dla )
istniejacego - potrafi formatowac
wykresu. wykres.
8. Bazy danych [1 godz.]
Wymagania programowe
Liczb
Lp. Temat lekcji ez . 2
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wie, jak - wie, w jakim - wie, jakie - umie otwierac i - Z pomocg - nie umie wykonaé
importowac baze | programie mozna zastosowanie maja | zamykac¢ program wykonuje niektore | zadnej operacji w
danych; wykonywaé bazy danych; do obstugi baz operacje w bazie danych.
Bazy danych — ) operacje na bazie o | danych; utworzonej bazie
podstawowe - wykonuje danych; - wie, jak przegladac danych.
pojecia. operacje na utworzong baze - umie zaznaczac
8.1. | Wykonywanie 1 zaimportowanej - zna podstawowe danych; rekordy.
operacji w gotowej bazie danych; pojecia: baza

bazie danych.

- zna podstawowe
polecenia programu
MS Access.

danych, tabela,
wiersz, kolumna,

kwerenda,

formularz, raport;

- wymienia i
omawia rodzaje baz

- wie, jakie operacje
mozna wykonywac
na utworzonej bazie;

- wie, jak zmienia¢
dane w tabeli bazy
danych.




danych;

- rozumie i
wyjasnia, co to sa
obiekty bazy
danych;

- potrafi sortowac
dane;

- potrafi
wyszukiwa¢ dane w
bazie;

- umie kopiowac,
wstawia¢ 1 usuwac
dane z tabeli.

9. Algorytmy [2 godz.]

Wymagania programowe

Li
Lp. Temat lekcji ICZI_)a
godzin 6 5 4 3 2 1
Pojecie algorytmu. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ROd..Z&J 1 s.posoby - podaje przyklady |- zna pojecia: - potrafi przedstawi¢ | - wie, ze algorytmy |- z pomoca - nie zna pojgcia
zapisywania . . . S, . . ]
) algorytmicznego algorytm, algorytm w postaci | mozna przedstawi¢ | wypowiada si¢ o algorytm;

algorytmow. ; . . . . .
Provkiad rozwigzywania instrukcja; stowne;j; Za pomoca opisu algorytmach. o

o1 rzykdady 1 probleméw; ' . stownego, listy - nie Wle,Jakle s
wykorzys’tama - zna rodzaje - podaje przyklady |1 okéw i schematu rodzaje algorytmow
algorytmow QO - zna zasady algorytméw; algorytméw w blokowego. i sposoby ich
rozwigzywania niezbedne podczas o postaci listy zapisywania.
zadan. tworzenia - wyjasnia, na czym |y ok -

schematow

polega




blokowych przedstawianie - podaje przyktady
algorytmow. algorytmu za algorytmow w
pomoca opisu postaci schematu
stownego, listy blokowego.
krokéw 1 schematu
blokowego oraz
podaje przyklady;
- zna rodzaje
skrzynek do
przedstawiania
algorytmu za
pomoca schematu
blokowego;
- tworzy schematy
blokowe
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- stosuje - wie, co to jest - wyjasnia, czym - wykorzystuje - Z pomocg - nie wie, na czym
algorytmiczne algorytm; charakteryzuje si¢ | arkusz kalkulacyjny | wykorzystuje arkusz | polega
podejscie do o | algorytm liniowy, a | do rozwigzania kalkulacyjny do algorytmiczne
Algorytmiczne rozwigzywania } wymlen}a rodzaje czym warunkowy; | prostych rozwigzania rozwigzywanie
99 |rozwiazywanie problemow z algorytméw; ) _ | problemow. prostych problemow w
probleméw w roznych dziedzin; | wykorzystuje - ‘Lmle LV};toiZysFac problemow. arkuszu
arkuszu ' ) arkusz kalkulacyjny arkusz xa u acyjmy kalkulacyjnym.
kalkulacyjnym. - umie podaé q ) . do algorytmicznego
przyktady 0 TOZWIgZywama | 4,wiazywania
algorytmow, w roznych algorytméw problemow.
ktorych w warunkowych.

zaleznos$ci od
warunku mozna




otrzymac rozne

rozwiazania.
II rok nauki
1. Budowa i zastosowanie komputera [2 godz.]
Wymagania programowe
.. Liczba
Lp. Temat lekcji .
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
o - wyjasnia potrzebe |- zna tematyke zaje¢ | - wymienia wybrane |- stosuje si¢ do zasad |- stosuje wybrane - nie stosuje si¢ do
Orgar.nzz.wJa pracy poznawania do realizacji w zagadnienia, ktore  |regulaminu szkolnej |zasady wlasciwego |regulaminu
?a Z4) QClach z poszczegblnych danym roku beda realizowane na |pracowni zachowywania si¢ w | pracowni
1nforma.tyk1. tresci szkolnym,; informatyce; komputerowe;j. pracowni komputerowe;j;
Przedmlotowy _ programowych na ) komputerowe;. ) )
LI | system oceniania 1 informatyce; - zna przedmiotowy |- zna wybrane - nie zna kryteriow
wiadomosci i system oceniania w | zatozenia oceniania z
umiejetnosci - zna kryteria zakresie przedmiotowego przedmiotu;
uczniow z zakresu oceniania z informatyki. systemu oceniania. ) .
informatyki. przedmiotu ) n.1e zna tematyk.l
Informatyka. zajec¢, ktora bedzie
realizowana na
informatyce.
Zagrozenia i pozytki Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wynikajace z o o . ) ) T
zastosowan - wyjasnia, czym - zna pojgcia prawo | - wie, co w - wypowiada si¢ na | - z pomoca - nie wie, jakie
1.2, 1 roéznig si¢ etyczne | autorskie, licencja; |internecie objete jest | temat zagrozen i wyszczegolnia, pozytki i zagrozenia

komputerow i
powszechnego
dostepu do

od prawnych
przestanek

- wie, jakie wytwory

prawem autorskim;

pozytkow
wynikajacych z

ktore tresci wsrod
znalezionych w

wynikajg z
powszechnego




informacji. zwigzanych z podlegaja ochronie |- wyszukuje w powszechnego internecie sg dostepu do
ochrong wtasno$ci | prawnej; internecie strony dostepu do pozytywne, a ktore | informacji.
intelektualne;j; WWW zwigzane z | informacji. negatywne.
- wypowiada si¢, do | o oe
- wypowiada si¢ na | czego zobowigzuja
temat konsekwencji | licencje.
istnienia w o
internecie tresci - wie, jakie
pozytywnych i zagrf)Ze.nia i pozytki
negatywnych. wynikaja Z’
zastosowan
komputerow i
powszechnego
dostepu do
informacji.
2. System operacyjny [2 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji LICZl_)a
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- uzasadnia, w - wie, dlaczego - wyjasnia, dlaczego |- rozumie - Z pomoca - nie wie, dlaczego
Jak zadbaé o jakim celu nalezy | wykonuje si¢ kopi¢ | niezbedna jest kOHieCZHOéé wypowiada si¢, jak | nalezy dbac o
bezpieczenstwo stosowaé zapasowg plikow i | ochrona przed profilaktyki ) zadbaé o bezpieczenstwo
2.1 komputera i 1 odpowiednie ustawien; wirusami i antywirusowej; bezpieczenstwo komputera i danych.
danych? zabezpieczenia i o zto$liwym - wie, jak , komputera i
aktualizacje; - Wyjasnia, na czym | 55rogramowaniem. quoblegac zgromadzonych
polega przywracanie wirusom 7330bOW.
- wie, do czego plikow z kopii komputerowym.




shuzy zapora
systemu Windows i
jakie spelnia
zadania;

- umie wyjasnic,
dlaczego nalezy
wiacza¢ funkcje
automatycznych
aktualizacji.

zapasowej;

- wie, jak dbac o
komputer i
zgromadzone w nim
zasoby.

2.2.

Rozwigzywanie
problemow, czyli
jak korzystac¢ z
pomocy i obstugi
technicznej.

Uczen:

- umie wymienic¢
czynnosci, ktore sa
niezbedne do
uzyskania pomocy
zdalne;j;

- wie, jak
rozpoczac sesje
pomocy zdalnej
oraz jak ja
przerwac;

- umie wyjasnic,
czy osoba, ktora
nawigzata
potaczenie z danym
komputerem, moze
podczas
udostepniania
przejac nad nim

Uczen:

- umie odszukac
okreslone opcje
Pomocy i obstugi
technicznej systemu
Windows,

- wie, jakie funkcje
udostepnia Pomoc;

- wie, do czego
stuzy pomoc zdalna.

Uczen:

- wie, gdzie znajduje
si¢ Pomoc i obstuga
techniczna systemu
Windows;

- umie korzystac z
pomocy i obstugi
techniczne;.

Uczen:

- umie wyjasni¢, w
jakich sytuacjach
niezbedna jest
pomoc techniczna.

Uczen:

- Z pomoca
wyjasnia, do czego
stuzy Pomoc i
obstuga techniczna
systemu Windows.

Uczen:

- nie wie, jak
korzysta¢ z pomocy
i obstugi
technicznej.




catkowitg kontrolg.

3. Podstawy grafiki [2]

Wymagania programowe

Liczb
Lp. Temat lekcji ez . 2
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wymienia rodzaje |- zna i wyjasnia - umie zapisac - umie poréwnywac |- wyjasnia, do czego |- nie wie, co to jest
grafiki pojecia: format rysunek jako: mape | wielkosci plikow stuza programy grafika
omputerowej 1 graficzny, algorytm, 1towa graficznych; graficzne. omputerowa,
ki j i / bi fi h fi k
podaje przyktady | kompresja obrazu, | monochromatyczna, o . ) o
programéw; grafika wektorowa, | mape bitowa 16,24 |~ w1'e, ze ol?razy ) ) nie umie Wymlremc
grafika rastrowa; kolorowa oraz 256 | 10ZNa zapisywac w zadnych formatow
- Zna pojecia: bitowa; roznych formatach. graficznych.
' ' model barw, RGB, |- zna podstawowe
Rodzaje grafiki. o formaty graficzne; |- wymienia inne niz
31 Podstawowe 1 - Wyjasnia, na o o Paint programy
formaty graficzne. czym polega - wie, jak zmieni¢ graficzne.
zapamigtywanie format pliku;
przez komputer
obrazu jako - umie zapisa¢ obraz
bitmapy: w réznych
formatach;

- wie, jakie sg
sposoby zapisu
grafiki
komputerowe;j;

- wyjasnia, od

- wymienia cechy
podstawowych
formatow
graficznych;




czego zalezy
wielko$¢
zapisanego pliku

- rozumie i wyjasnia
pojecia: kompresja
stratna i bezstratna.

graficznego.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- wyjasnia, na - wyjasnia pojecia: | - otwiera i zamyka |- umie wykonaé - Z pomoca - nie wie, na czym

czym polega skanowanie, obrazy i zdjgcia, spojng kompozycje | wyjasnia, co to jest |polega
Importowanie przetwarzanie importowanie, zapisuje je oraz graficzna; fotomontaz; importowanie

39 grafiki. obrazow; . dopisuje do nich . ) grafiki;
“ | Przetwarzanic 1 - umie zmiany; - przeglada w danym | - umie wykona¢
obrazow - potrafi wymieni¢ |zaimportowac obraz programie obrazy i | kompozycje Nie wie, co to jest
Fotomontas cechy z innego komputera |- tworzy obrazy na | zdjgcia. graficzna. fotomontaz.
' charakterystyczne |w sieci; zasadzie
dla fotomontazu. . fotomontazu.
- umie pobraé
obrazek z internetu.
4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]
Wymagania programowe
Liczba
Lp. Temat lekcji ]
godzin 6 5 4 3 2 1

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wstawianie do
dokumentu - zna pojecia - wie, w jaki sposob | - wie, w jakich - wie, jakie elementy | - z pomoca wstawia | - nie wie, jakie

4.1. | obicktow: wzordw, 1 obiekt, osadzanie | mozna dokumentach nie mozna wstawi¢ do | obiekty do obiekty mozna

symboli i obiektu; zaktualizowac plik | wstawia si¢ dokumentu dokumentu wstawi¢ do
dzwiekow. graficzny potaczony |ozdobnych tekstowego; tekstowego. dokumentu

- umie wyjasni¢, na

z plikiem

elementow 1




czym polega zrodlowym; dzwigkow. - wstawia wybrane tekstowego.
mechanizm OLE; . ) obiekty do
- umie wstawiaé dokumentéw.
- wypowiada sie¢, wzory do
na czym polega dokumentu
potaczenie tekstowego.
dokumentu z
plikiem
zrodlowym;
- umie wstawic
dzwigk do
dokumentu
tekstowego.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wymienia cechy |- zna pojecia: - postuguje si¢ - umie poruszac si¢ |- z pomoca porusza |- nie wie, w jakim
Praca z dokumentow zakladka, wstawiong zaktadka |po dokumencie si¢ po dokumencie | celu wstawia si¢
dokumentem wielostronicowych; | hiperigcze, 1 hiperlaczem; wielostronicowym; | wielostronicowym; | zaktadke i
4.2. | wielostronicowym - o nagléwek, stopka; . L : hiperfacze;
Jaktadka i - Wy]aSI'l}a - 3 - Wyjasnia, W.]aklm - podaje pr’zyk%ady -zpomoca . o
] celowosc - umie wstawi¢ do | celu stosuje sie dokumentow wypowiada si¢ na - nie podejmuje
hipertacze. wstawiania dokumentu zaktadke | nagtowek i stopke wielostronicowych. | temat hiperlaczy. zadnych prac w
zaktadki i 1 hipertacze. oraz numeracje dokumencie
hipertacza. stron. tekstowym.
Realizacja projektu Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
»Folder o mojej . ) ) ) . . ..
43. | s/kole”. Uklad - stosuje r6zne - opracowuje plan - wie, na czym - gromadzi do - Zz pomocg wpisuje | - nie podejmuje
4.4. |strony, kolumny, uktady strony; dziatan; pol?ga realizacja fol.defu jceksty, teksty, \'Nste-lwi-a zadnych pr.ac w
laczenic tekstu e iaki - umie dyiclic pI‘O_‘]e.ktU,Z »Folder o | zdjecia i obrazy; obrazy i zdj¢cia. dokumencie
wie, jaki umie dzieli¢ tekst mojej szkole”; tekstowym.

grafika, sprawdzanie
pisowni, wydruk.

zastosowac uktad

na kolumnys;

- umie formatowaé

- wpisuje tekst;




4.5

Projektujemy
zaproszenie na
impreze klasows.
Ustawienia strony,
redagowanie tresci,
laczenie tekstu z
grafika,
rozmieszczenie
catosci na stronie.

tekstu; - wlasciwie teksty 1 obrazy; - wkleja do tekstu
rozmieszcza tekst w obrazy i zdjecia.
- wie, jak kolumnach; - drukuje folder;
zlgfzr:gcgf;/?c  wie, j%kie ; fnclfnii prace swoja
otaczanie tekstem ye .oraz
- dba o estetyke i zastosowaé do uzasadnia t¢ ocene.
wlasciwg forme obrazow;
folderu; - dokonuje
- sprawdza poprawek;
poprawnos¢ - wie, jak
ortograficzna przemiescic¢
dokumentu. pomigdzy
kolumnami tekst i
obrazy.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- stosuje wlasciwe
dla zaproszenia
ustawienie strony,
rozmieszczenie
tekstu 1 obrazow;

- wyjasnia, na
czym polega
zaprojektowanie
efektownego
zaproszenia i na
jakie szczegoty
warto zwrocic
uwage.

- stosuje wlasciwy
uktad tekstu i
okresla marginesy;

- umiejetnie stosuje
elementy ozdobne;

- potrafi
zaprojektowac
wyglad strony
tytulowe;j
zaproszenia,

- analizuje 1 ocenia
wyglad swojej pracy
oraz prac innych

- redaguje tresc
zaproszenia;

- wie, jak rozmiesci¢
tekst na zaproszeniu;

- taczy tres¢
zaproszenia z
pasujacym
tematycznie
obrazem.

- wpisuje tekst
zaproszenia;

- wkleja
odpowiednio
dobrane obrazy i
zdjecia.

- Z pomocg wpisuje
teksty oraz wstawia
obrazy.

- nie podejmuje
zadnych prac w
dokumencie
tekstowym.




uczniow;

- drukuje
zaprojektowane
zaproszenie.

5. Multimedia [4 godz.]

Wymagania programowe

. Liczba
Lp. Temat lekcji ]
godzin 6 5 4 3 2 1
1 Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wie, jakie sa - umie postugiwac si¢ | - wymienia - umie poshugiwac si¢ | - z pomoca - nie wie, na czym
narzedzia kilkoma programami | programy stuzace | wybranym postuguje si¢ polega nagrywanie i
systemowe do do nagrywania i do nagrywania i programem do przynajmniej odtwarzanie obrazu i
nagrywania obrazu | odtwarzania obrazui |odtwarzania obrazu | odtwarzania i jednym programem | dzwigku;
i dzwieku; dzwigku; i dzwigku; nagrywania. do odtwarzania i ) )
. ) ) - - nie zna programow
Nagl ywanic 1 a1 - wyp()Wlada sig, dnl kt , nagrywania. d n p n? :
5.1. | odtwarzanie obrazu - Wyjasiia, ha CZ}.]m jakie programy do - uzasa i a, xtory z 0 agrywa a i
C o polega nagrywanie .. programéw do odtwarzania obrazow
1 dzwigku. . odtwarzania i . o
obrazow i . d odtwarzania warto 1 dzwickow.
L nagrywania sg godne .
dzwigkow; £ yw. 18 polecic.
polecenia.
- umie korzysta¢ z
opcji nagrywania
programu Windows
Media Player.
Prezentacje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
5.2. | multimedialne — 1 _ _ _ _ o
- wie, jakie - rozumie i wyjasnia | - stosuje narzgdzia |- umie otwierac i - Z pomoca - nie wie, do czego

zasady pracy z




5.3.
54.

programem dokumenty mozna |pojecia: multimedia, | programu zamyka¢ program do | postuguje si¢ stuzy oraz jak sig
PowerPoint. nazwacé prezentacja PowerPoint do tworzenia wybranymi opcjami | postugiwac
multimedialnymi; | multimedialna; tworzenia prezentacji oraz programu programem
prezentacji zapisywac efekty PowerPoint. PowerPoint.
- postuguje sig - zna podstawowe multimedialnych. | swojej pracy.
zaawansowanymi | funkcje programu
funkcjami PowerPoint;
programu .
PowerPoint. - wyszukuje,
gromadzi, analizuje
potrzebne informacje
do wykorzystania w
prezentacji;
- samodzielnie tworzy
slajdy nowej
prezentacji, korzysta z
kreatora zawartos$ci
oraz z szablonéw
projektow.
Realizacja projektu Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
do wyboru (praca w
- zna zasady, ktore |- potrafi ustalaé¢ - wyszukuje, - wpisuje i formatuje | - z pomoca wpisuje | - nie podejmuje

grupach
dwuosobowych):
,Organizujemy
wycieczke klasowa
do...”, ,,Moje
miasto”,
»Najpickniejsze
miejsca Swiata”,
,,Oferty biura
podrézy”.
Wstawianie nowych

zapewnia

wykonanie
estetycznej
prezentacji;

- wstawia do
prezentacji efekty
dzwigkowe i
podktad muzyczny;

- potrafi

efekty wypekiania tta
prezentacji;

- dokonuje animacji
wstawionych
obiektow;

- wie, jak ustali¢
przejscia migdzy
slajdami;

gromadzi, analizuje
potrzebne
informacje do
wykorzystania w
prezentacji;

- wie, jak utozy¢
plan pracy;

- potrafi wstawiac

teksty na slajdach;

- potrafi uruchomi¢
wykonana
prezentacje w formie
pokazu.

teksty na slajdach i
wstawia obrazy.

zadnych prac w
programie do
tworzenia
prezentacji.




slajdow,

formatowac

- potrafi zapisac¢

nowe slajdy;

animacje obiektow, wstawione obiekty; | prezentacje jako: .
przejécia migdzy o standardowa, strong |~ dobiera tto;
slajdami, dzwieki. - wie, jak WWW oraz jako - wie. ik wstawiad
Pokaz wykonanych uatrakeyjni¢ pokaz; e biekty d
prezentacii. wyglad prezentacji; r;)z'ne’ 0 '1e ydo
o - tworzy spdjna slajdow;
) rozPozna]e 1 tematycznie - zapisuje efekt
okresla po prezentacje; p . ! ) Y
wygladzie ikon, Swoj€j pracy;
jaki zastosowano | - dostrzega bledy w | ocenia prace
zaplis prezentacji; prezentacji1je innych i uzasadnia
- potrafi zapisaé e Swojg oceng.
prezentacje jako - wie, jak
przenosna. przygotowac
prezentacje do
pokazu.
6. Internet i sieci [6 godz.]
Lp. Temat lekeji Liczl?a Wymagania programowe
godzin 6 5 4 3




6.1.

Ustugi internetowe.

Zaktadanie konta
pocztowego.
Przesytanie i
odbieranie
wiadomosci.

Uczen:

- wie, jakie zasady
obowiazuja
podczas rozmow w
sieci;

- wie, jakie zasady
obowiazuja
podczas dobierania
adresu poczty
elektronicznej;

Uczen:

- rozumie i wyjasnia
pojecia: ustugi
internetowe, poczta
elektroniczna, konto
e— mail, protokot
FTP, telnet;

- umie zatozy¢
wilasne konto € —
mail;

- wyjasnia, jak
korzysta¢ z poczty
elektronicznej i
ksiazki adresowe;j;

- wie, co powinien
zawierac list
elektroniczny.

Uczen:

- wymienia pozytki i
zagrozenia
wynikajace z
korzystania z ushug
internetowych;

- potrafi wystac i
odebrac list z
zatgcznikiem;

- zna programy do
rozmow w sieci;

- wie, na czym
polega e-praca, e-
nauka, dziatalnos¢ e-
banku.

Uczen:

- wie jak odbierac i
jak wysyla¢ listy
elektroniczne;

- wymienia nawe
przynajmniej
jednego programu

do rozméw w sieci.

Uczen:

- Z pomoca
wypowiada si¢ na
temat poczty
elektronicznej;

- z pomocg zaklada
wlasne konto e-mail.

Uczen:

- nie wie, jakie
ushugi sg dostepne w
sieci;

- nie umie zatozy¢
wlasnego konta e-
mail.




6.2.
6.3.
6.4.

Praca grupowa nad
projektem
»Prezentacja mojego
regionu”. Dyskusja
na forum z
zachowaniem zasad
netykiety.
,,Prezentacja mojego
regionu” -
gromadzenie,
selekcjonowanie i
przetwarzanie
informacji
pochodzacych z
roznych zrodet.

Uczen:

- wyjasnia zasady
netykiety i stosuje
si¢ do nich;

- wie, ha czym
polega dyskusja na
forum i potrafi si¢
przytaczy¢ do
prowadzonej
dyskusji;

- wie, jakie dobra¢
elementy i w jakiej
formie je uja¢ w
prezentaciji;

- dobiera forme
prezentacji do
zgromadzonych
materialow
(program
PowerPoint lub
Windows Movie
Maker).

Uczen:

- zna cel glowny
projektu;

- wie, jaki jest cel i
etapy projektu;

- umie odszukac
forum dyskusyjne i
rozpocza¢ dyskusje;

- wykorzystuje
zaawansowane opcje
wybranego
programu do
wykonania swojego
opracowania;

- dobiera stosowny
podktad muzyczny;

- korzysta z r6znych
opcji programu, w
ktorym tworzy
SWO0jg prezentacje.

Uczen:

- gromadzi teksty,
obrazy, zdjecia i
muzyke;

- tworzy
opracowanie
wspotpracujac ze
SWO0ja grupa;

- dotacza wyszukane
elementy do swojej
prezentacji;

- wie, jak
zaprezentowac
dorobek grupy.

Uczen:

- rozumie pojecie
netykieta;

- wie, na czym
polega dyskusja na
forum;

- wyszukuje w sieci i
teksty i obrazy
niezb¢dne do
utworzenia
prezentacji.

Uczen:

- Z pomoca
wyszukuje w sieci
informacje i obrazy
niezbg¢dne do
utworzenia
prezentacji.

Uczen:

- nie wie, na czym
polega dyskusja na
forum;

- nie przestrzega
zasad netykiety;

- nie podejmuje prac
zmierzajacych do
wykonania
prezentacji.




Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

- potrafi - wie, co oznacza - gromadzi materialy | - zna kilka polecen |- z pomocg wpisuje |- nie wie, co to jest
zaprojektowac pojecie HTML; niezbedne do do tworzenia stron w | polecenia do jezyk HTML oraz na
klasowa h%b - zna podstawowe utworzenia strony HTML; tworzenia stron w czym polega
Projektowanie §zkolnq iyne zasadl})/ tworzenia WWW; HTML. tworzenie stron
‘ internetowa; - przeglada internetowych.
klasowej lub stron WWW; - zna i stosuje wyszukane w sieci
6.5. §zkolnej Wit.ryny - Wie’_j ak otrafi utworgve | Podstawowe strony prezentujgce
6.6 |mternetowey. 2 opublikowac P ¢ tu v \KZ/}\]VW polecenia do inne szkoty;
Podstawy jezyka wilasng strone w prosta strong tworzenia stron w
HTML, grafika i internecie; w HTML. HTML. - porownuje wyglad
muzyka na stronie. . ) utworzonej strony
- umie wprowadzic¢ WWW z innymi
poprawki w stronami o podobne;j
opublikowanej w tematyce.
internecie wlasnej
stronie WWW.
7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym [3 godz.]
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji LICZl,m
godzin 6 5 4 3 2 1
Obliczenia w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
arkuszu - stosuje tworcze - do rozwigzania - potrafi - wstawia tabele - Z pomoc - nie wie, do jakich
7.1. | kalkulacyjnym — Srosuje tw ozWIgZ potre ) ) pomocg > 40 ]
’ 1 rozwigzania z zadan stosuje zaprojektowac wprowadza dane projektuje tabelg prac stuzy arkusz
kalkulacja IfOSZt()W wykorzystaniem adresowanie tabelg arkusza; oraz je modyfikuje i |arkusza oraz kalkulacyjny;
wytworzenia adresowania wzgledne, usuwa; modyfikuje i usuwa

gazetki klasowej,

wzglednego,

bezwzgledne i

- 16Znymi sposobami

- nie podejmuje




folderu, kosztow bezwzglednego i mieszane; modyfikuje i usuwa |- rozwigzuje proste | dane w arkuszu. zadnych prac w
wycieczki klasowe;j mieszanego; o dane w arkuszu; zadania w arkuszu arkuszu.
(kontynuacja - rozwigzyje w kalkulacyjnym.
rozpoczetych w - rozwigzuje arkuszu - wie, na czym
edytorze tekstu nietypowe zadania |kalkulacyjnym polega kalkulacja
projektow). problemowe w zadania roznymi kosztow;
arkuszu sposobami;
kalkulacyjnym; - rozwigzuje zadania
- umie poszukiwa¢ | polegajace na
- umie planowa¢ rozwigzan w arkuszu | kalkulowaniu
koszty kalkulacyjnym. kosztow.
podejmowanych
przedsiewziec.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozwiazywanie w - umie wyjasnic, - stosuje do obliczen | - wykorzystuje - rozwigzuje proste |- z pomoca - nie umie
arkuszu jak dziatajg oraz w arkuszu arkusz do obliczen; |zadania za pomoca |rozwiazuje zadania |rozwiazywac zadan
kalkulacyjnym kiedy stosowac kalkulacyjnym o arkusza za pomocg arkusza | w arkuszu
zadan funkcje: JEZELI, |funkcje - WIS, Ja.kle kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnym,;
problemowych z LICZ.JEZELI, matematyczne, Eoleceme .W arkusz'u . o
Zastosowaniem ILE.NIEPUSTYCH |logiczne, alkulacyjnym stuzy - nie podejmuje
. funkeji itp. statystyczne i inne; do Ws.t.aw1an1a zadnych prac w
2. funkcji; arkuszu.
matematycznych, . L ,
73 . . - wie, w jaki sposob
logicznych i zostaty - rozwiazuje
statystycznych posegregowane réznorodne zadania
JEZELL, . funkcje w arkuszu | %@ Pomoca arkusza
LICZ.JEZELI, kalkulacyjnym: kalkulacyjnego.
ILE.NIEPUSTYCH
itp. - stosuje w
obliczeniach
adresowanie

wzgledne,




bezwzgledne i

mieszane.
8. Bazy danych [3 godz.]
Wymagania programowe
Liczb
Lp. Temat lekcji ez . 2
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- umie - tworzy nowg baze |- otwieraizamyka |- umie przegladac - Z pomocg otwiera |- nie wie, do czego
zaimportowac baze | danych za pomocag | utworzong baze rekordy w baze danych i ja stuza bazy danych;
danych; kreatora; danych; utworzonej bazie przeglada.
danych; - nie podejmuje
- umie tworzy¢ - wie, jakie relacje | - przeglada rekordy zadnych prac w
tabele w widoku moga wystapi¢ w bazy danych oraz - wpisuje dane do programie do
Importowanie bazy projektu; bazie danych; dopisuje i zmienia | utworzonej tabeli. obstugi baz danych.
21 danych. Tworzenie ) ) _ | dane.
" | bazy danych - okresla typ - potraf'l doplsywla.c,
danych; usuwac, sortowac i

uczniow klasy.

- ustala klucz
podstawowy do
identyfikacji
wierszy tabeli;

- ustala relacje
miedzy tabelami.

zamienia¢ dane w
bazie danych.




Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- tworzy kwerendy | - zna pojgcie - umie uruchomi¢ - przeglada - Z pomoca - nie wie, co to jest
do utworzonej bazy | kwerenda, kwerendg; utworzone uruchamia kwerenda;
Kwerenfiy, czyli ) danych; - podaje przyktady |- potrafi zapisywac fawerendy. fawerendy. - nie podejmuje
tworzenie zap.ytan - wie, jakie zapisy |kryteriow dla kwerendy. zadnych prac w
37 Ellznutv;llorzonej bazy mozna stosowac do | kwerend; programie do
ye formutowania obstugi baz danych.
(zagadnienie kryteriow dla - wie, w jakim celu
dodatkowe). kwerend; tworzy si¢
kwerendy.
- umie sortowac
utworzone
zapytania.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- potrafi tworzy¢ - Zna pojgcia - umie - przeglada - Z pomocg otwiera |- nie wie, co to jest
formularze i formularz, raport, zmodyfikowaé utworzone utworzony formularz i raport;
raporty w widoku formularz i raport; | formularze i raporty. | formularz i raport.
projektu; - wie, w jakim celu - nie podejmuje
Tworzenie tworzy si¢ w bazie |- wie, jak zapisac zadnych prac w
formularzy i - korzysta z danych formularze, |gotowy formularz i programie do
g3 |raportow réznych narzedzi  |a w jakim raporty. | raport. obstugi baz danych.
(zagadnienie podczas tworzenia )
dodatkowe). formularzy i - potrafi tworzy¢

raportow w widoku
projektu;

- wie, jak wstawi¢
do formularza
obrazy i zdjecia.

formularze i raporty
za pomocg kreatora.




9. Algorytmy [5 godz.]

Wymagania programowe

Liczb
Lp. Temat lekcji ez . 2
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia i podaje | - zna pojecia: - wyjasnia, na czym |- wie, na czym - Z pomoca wyjasnia | - nie wie, co to jest
sortowanie przez f ;
przyktady, na czym g . polega polega pojecie porzadkowanie
1 Kazd wybor, sortowanie dk . dk . dk . bi .
polega kazdy ze przez scalanie, porzadkowanie porzadkowanie porzadkowania; zbioru;
Sposobow sortowanie przez zbioru (sortowanie); | zbioru (sortowanie); ) o
sortowania: przez | wstawianie, - Z pomocg - nie podejmuje
bo sortowanie - porzadkuje zbior | - porzadkuje zbior | porzadkuje zbior zadnych prac
Algorytm wybor, przez : . : ; T
gorytmy ; bgbelkowe;
9.1. ) scalanie. przez ‘ kilkoma sposobami. | wybranym jednym ze zmierzajacych do
porzadkowania 1 P - umie b bé dk .
] ) wstawianie o sposobem. Sposobow. porzadkowania
zbioru elementow. ’ uporzadkowac zbiodr s
sortowanie zbiorow.
elementow kazdym
babelkowe. ze sposobow: przez
wybor, przez
scalanie, przez
wstawianie,
sortowanie
babelkowe.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworzenie - umie tworzy¢ - umie tworzy¢ - wie, jak uruchomi¢ | - wie, do czego - Z pomoca tworzy |- nie podejmuje
algorytmow w ztozone algorytmy | proste algorytmy w | program ELI 2.0 i stuzy program ELI | proste algorytmy w | zadnych prac w
9.2. | programie ELI2.0 1 1 w programie ELI | programie ELI 2.0; |jak wyglada okno | 2.0; programie ELI12.0. | programie ELI 2.0.
analizowanie ich 2.0; programu;
dziatania. - tworzy algorytmy, - wie, jak uruchomi¢

- potrafi wpisywac
1 poprawiac

uruchamia je i
sprawdza

- zna podstawowe
klocki do

algorytm
zbudowany w




instrukcje do poprawnos¢ ich budowania programie;
poszczegdlnych dziatania; algorytmow w
klockéw oraz programie;
analizuje 1 wyjasénia | - Wprow§42a o o
ich dziatanie: poprawki i zapisuje |- wie, jak korzystaé
utworzone Z pomocy programu.
algorytmy.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- potrafi ustali¢ - rozumie poj¢cia: . S L
, _ - zna podstawowe | - umie otwierac i - Z pomoca - nie wie, do czego
kolor pisaka, programowanie g , -, .
o ., polecenia zotwia; zamykac program wyjasnia, do czego | stuzy program
okresli¢ grubosé strukturalne, grafika . . .
isaka. ustalic 6w 7 Logomocja; stuzy program Logomocja;
isaka, ustali¢ Zotwia, procedura, | . wie. iaki . ) . .
}1: | | , y p wie, jakie sfowa sa Logomocja; - nie umie wykonac
olor malowania, rocedu sOtwiowi: - wi .
e P' t’fy znane zOotwiowi; wie, do czego - 7 pomoca W programie
ustali¢ wzor ierwotne; ) . .
, ) . P umie zapisac stuzy ekran wykonuje proste prostych rysunkow
; malowania. - i o i
Srodowisko - potrafi wydawaé fok . ) graficzny i rysunki z6twia. z0twia.
Logomocja. I , efekty swojej pracy; tekstowy;
. - potrafi poprawi¢ | z6lwiowi okres$lone
Programowanie . . ) e iak k .
9.3. , btednie zapisane | polecenia, aby - Wie, jak KorzystaC | _ twiera i zamyka
prostych rysunkow .
polecenia dla wykonatl on Z pomocy programu. | )ik w Logo
w Logo. Procedury oy S ‘
. . z6twia. odpowiedni
pierwotne. Stowa i
rysunek;

listy w Logo.

- wie, na czym
polega powtarzanie
czynno$ci w Logo.

- wie, do czego
stuza odpowiednie
przyciski programu;




- wie, co to sg listy
w Logo.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- samodzielnie - wie, na czym - okresla, co sktada | - potrafi wywolaé - Z pomocg tworzy | - nie wie, co to jest
tworzy zlozone polega tworzenie si¢ na procedurg zdefiniowang najprostsze procedura wiasna;
procedury wtasne; | procedur wlasnych; |wlasna; procedure. procedury wilasne.
- nie potrafi nawet z
Tworzenie wlasnych - wyjasnia, jak - definiuje - definiuje pomoca utworzy¢
procedur — definiowac procedury wlasne procedury wlasne prostej procedury
94. . . . gy
procedury wlasne w procedury w oknie |dla réznych dla prostych wilasnej dla zotwia.
Logo. Edytora obiektow. |rysunkow zotwia; rysunkow zotwia.
- wie, co powoduje
zmiang trybu
dialogu na tryb
definiowania
procedur.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- tworzy zlozone - wie, na czym - tworzy - wie, co to jest - Z pomocg - nie wie, co to jest
procedury z polega tworzenie nieskomplikowane | procedura wiasna z | wskazuje procedury |procedura z
parametrami. procedur z procedury z parametrem. z parametrem; parametrem;
parametrem,; parametrem.
Tworzenie procedur -z pomoca tworzy | - nie podejmuje si¢
9.5, |7 parametrem. - wie, ze pgrgm.etr proste procedury tworzenia nawet
np. x, urpozhwm wlasne z najprostszych
rysowanie figur o parametrem. procedur.

dowolnym
wymiarze boku (w
miejsce x mozna
podstawiac rdzne
liczby);

- tworzy rozne




procedury wilasne z
parametrem.

10. Modelowanie i symulacje [2 godz.]

Wymagania programowe

Liczb
Lp. Temat lekcji ez . 2
godzin 6 5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- uzasadnia - Zna pojecia: - wie, w jaki sposob |- wyjasnia na - umie wyszuka¢ w | - nie wie, co to jest
Modelowanie i celowosé symulacja, model; | komputer pomaga w | podstawie sieci informacje na | symulacja;
symulacja. przeprowadzania o przeprowadzaniu znalezionych temat symulacji; . ) .
Wykorzystanie do symulacji na - Wyjasnia, na czym | symulacji; informacji, na czym ‘ o - nie wypowiada S1g
symulacji modelach; polegaja symulacje polega symulacja w |~ Umie podac kilka | na temat symulacji.
programéw na modelach; - potrafi wyjasnic, grach przyktadow
10.1. komputerowych 1 - wyszukuje w o na jakich obiektach komputerowych. symulacji.
. internecie - WyJasnia, ha Czym | ,r7enrowadza sie
oraz interaktywnych i olega svmulacia za )
map wyszukanych interaktywne mapy |P0'°82 8Y ] symulacjeg.
w internecie do i potrafi je pomoa rr-lodelu
symulacii. wykorzysta¢ do abstrell(l;cyjnego
symulacji. (przyktady w
podreczniku).
Symulowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
procesow z roéznych . L . . . . .
diedzin - rozwigzuje - wie, jakie - wymienia - uruchamia i - Z pomoca - nie wypowiada si¢
10.2. matematvki. fizvki 1 zadania symulujac | programy uzytkowe | przyktady symulacji |analizuje symulacje |uruchamia na temat symulacji;
biologii };k(’)nori/lii ’ w zaleznosci od mozna wykorzysta¢ |z zakresu roznych | zapisane na ptycie |symulacje _
& ’ podanych do przeprowadzenia | dziedzin; CD-ROM komputerowe; - nie potrafi

Wykorzystanie

uruchomic¢




modeli do
symulacji.

warunkow;

- wykazuje si¢
tworczym
mysleniem podczas
symulowania
réznych rozwigzan
w zaleznosci od
okreslonych
warunkow.

symulacji;

- rozwigzuje zadania
problemowe
symulujac rdzne
rozwigzania w
zaleznosci od
podanych
warunkow.

- przeprowadza
symulacje procesow,
przedsiewzig¢ np. w
arkuszu
kalkulacyjnym.

dotaczonej do
podrecznika (folder
Symulacje).

- Z pomocg
wypowiada si¢ na
temat symulacji.

symulacji
komputerowe;.




